REGULAMIN ROZGRYWEK
POLSKIEGO ZWIAZKU HOKEJA NA TRAWIE

HALOWE MISTRZOSTWA POLSKI JUNIOROW MLODSZYCH SEZ. 2009/10

Uczestnictwo w rozgrywkach

§1

1. W rozgrywkach o HMP junioréw mtodszych sez. 2009/10 uczestniczy 12 druzyn z
9 klubow, ktére zgtosity sie do rozgrywek.

§2

1. Druzyny zostaty podzielone na 3 grupy: A, B i C.

2. Organizatorem rozgrywek Grupy A jest Wielkopolski Zwigzek Hokeja na Trawie.

3. Organizatorem rozgrywek Grupy B jest Kujawsko-Pomorski Zwigzek Hokeja na
Trawie.

4. Organizatorem rozgrywek Grupy C jest Slgski Zwigzek Hokeja na Trawie.

§ 3

1. Grupe A stanowig nastepujgce druzyny
1.1.  UKH Start 1954 Gniezno ,
1.2.  KS Stella Gniezno,
1.3. KS Pocztowiec Poznan.
2. Grupe B stanowig nastepujgce druzyny:
2.1. LKS Gasawal |,
2.2. LKS Gagsawal ll,
2.3.  KS Pomorzanin Torun,
2.4. UKS Tarpany Gasawa.
3. Grupe C stanowig nastepujace druzyny:
3.1. UKS Mustangi Michatkowickie SP-2 I,
3.2. UKS Mustangi Michatkowickie SP-2,
3.3. UKHT Osemka Tarnowskie Gory |,
3.4. UKHT Osemka Tarnowskie Gory ll,
3.5. UKS Plejada Nysa.
4. Kluby zobowigzane sg do wptacenia do PZHT wpisowego do rozgrywek w
wysokosci 100 zt w terminie do 15 grudnia 2009 roku.
5. Nie wptacenie wpisowego w wyznaczonym terminie powoduje wykluczenie
druzyny z rozgrywek.



§4

1.Do gry uprawnieni sg zawodnicy urodzeni w roku 1994, 1995, 1996, 1997.
Pisemnej zgody WGID PZHT wymaga udziat w grze zawodnikéw mtodszych.

2. LKS Gagsawa, UKS Mustangi Michatkowickie i UKHT Osemka Tarnowskie Gory
nadesla do PZHT listy imienne zawodnikéw obu zgtoszonych druzyn najpdzniej 7 dni
przed rozpoczeciem rozgrywek w grupie.

3. Zawodnik zgtoszony przez LKS Gagsawa, UKS Mustangi Michatkowickie oraz
UKHT Osemka Tarnowskie Géry nie moze figurowaé na listach imiennych obu
uczestniczacych druzyn.

4. W przypadku zajecia w swojej grupie terytorialnej miejsca premiowanego
awansem do turnieju finatowego przez drugg druzyne LKS Gagsawa ,jej miejsce
zajmuje kolejna w klasyfikacji druzyna.

5. W przypadku zajecia w swojej grupie terytorialnej miejsca premiowanego
awansem do turnieju finatowego przez drugg druzyne UKS Mustangi Michatkowickie
lub UKHT Osemka Tarnowskie Gory, jej miejsce zajmuje kolejna w klasyfikaciji
druzyna.

6. W przypadku uzyskania awansu do turnieju finatowego przez jedng z druzyn
wymienionych w pkt 3 i 4, w turnieju finatowym biorg udziat zawodnicy wymienieni na
liscie druzyny ,ktéra uzyskata awans, bez mozliwosci skorzystania z zawodnikow
drugiej druzyny.

§5

1. OZHT w terminie do 10 grudnia 2009r. przeslg do WGID PZHT projekty terminarza
rozgrywek swojej grupy do zatwierdzenia.

2. Nie nadestanie terminarza w okreslonym terminie spowoduje natozenie kary
finansowej na OZHT zgodnie z Regulaminem Dyscyplinarnym PZHT.

§ 6

1. Rozgrywki w grupach powinny by¢ rozgrywane w okresie od 12 grudnia 2009r. do
28 lutego 2010 roku.

2. Terminy spotkan nie powinny by¢ wyznaczone na dzien roboczy.

3. Dopuszczalny jest pigtek jako dziehn rozgrywania zawodow.

4. Wyznaczone terminy spotkan nie mogg kolidowa¢ z terminami szkolenia
centralnego.

5. Kluby bedgce gospodarzami zawoddw sg zobowigzane do przekazywania
wynikéw spotkan w dniu jego rozegrania na adres emailowy PZHT wyniki@pzht.pl
6.WZHT Poznan, K-PZHT Bydgoszcz i SI.ZHT Katowice sg odpowiedzialne za
zdyscyplinowanie klubow w biezgcym przekazywaniu wynikow spotkan
eliminacyjnych w swoich grupach. Nie podawanie wynikbw po kazdej kolejce
spowoduje natozenie kary finansowej na OZHT, zgodnie z Taryfikatorem optat
obowigzujgcym w sezonie halowym 2009/10.

7. Po zakonczeniu spotkan w kazdej rundzie OZHT sg zobowigzane do nadestania
Komunikatu weryfikacyjnego rozgrywek w swojej grupie terytorialnej w ciagu 7 dni od
daty rozegrania ostatniego spotkania na adres podany w pkt 5 niniejszego paragrafu.




Organizacja zawodow

§7

1. Zawody rozgrywane sg na obiekcie sportowym wskazanym przez gospodarza
zawodow.

§8

1. Nie p6zniej niz 7 dni przed zawodami druzyna bedaca gospodarzem spotkania
wysyta druzynie gosci, sedziom, OZHT pisemne zawiadomienie 0 miejscu rozegrania
spotkania i kolorach stroju sportowego (koszulka, spodenki, getry) faksem lub pocztg
elektroniczna.

2 .Zawody powinny zostac rozegrane w terminie wyznaczonym przez WGiD OZHT.

§9

1. Gospodarz meczu w celu przeprowadzenia zawodow zapewnia:

1.1. obiekt sportowy ,

1.2. szatnie z natryskami dla druzyn,
.3. szatni z natryskiem dla sedziow,
4. 2 tawki dla zawodnikéw (co najmniej 9 miejsc),
5. tablice wynikdbw z nazwami druzyn,
.6. pitki do gry w kolorach: biata, z6tta, czerwona.

O kolorze decyduje sedzia.

1.7. napojéw dla druzyn i sedziow,

1.8. utrzymuje w nalezytym stanie nawierzchnie przez czas trwania zawodow,

1.9. zestaw do dezynfekcji w przypadku zmycia krwi,

1.10. rezerwuje miejsca noclegowe dla druzyny gosci i sedzidw na ich pisemnag
prosbe,

1.11. protokdt zawodéw w 3 egzemplarzach wg wzoru PZHT.

1.12. 2 kartki ofoliowane koloru zielonego w formacie A4 z napisem ,Czas”.
2. Gospodarz zawodéw na obiekcie sportowym i w jego otoczeniu zabezpiecza
porzadek i bezpieczenstwo druzynie gosci, sedziom przed, w trakcie i po zawodach.
3. Gospodarz zawodéw przed zawodami wyptaca ryczatty sedziom.
4. Druzyna gosci zobowigzana jest do stawienia sie na zawody zgodnie z
terminarzem spotkan i zawiadomieniem o zawodach.
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§ 10

1.Warunkiem koniecznym do rozpoczecia i kontynuowania zawoddw jest obecnos¢
przez caly czas zawoddw lekarza, wzglednie wykwalifikowanego personelu
medycznego uprawnionego do obstugi zawoddéw sportowych, zwanych dalej
Jekarzem?”.

2. Opieka medyczna winna przebywaé¢ na obiekcie sportowym 15 minut przed
zawodami i 15 minut po zawodach.

§ 11

Odpowiedzialno$¢ za zapewnienie opieki lekarskiej na zawodach ponosi gospodarz
zawodow.
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§ 12

Opieka medyczna obecna podczas trwania zawodbéw, po ich zakonczeniu
zobowigzana jest do opisania kontuzji i urazéw zawodnikéw zaistniatych podczas
zawodow.

Osoba ta zobowigzana jest kazdorazowo do podpisania protokotu zawoddw.

Uprawnienia
§ 13

1. Zawodnik dopuszczony do zawoddw musi posiadac:

a) licencje sportowca,

b) wazng zdolnos$¢ lekarskg wydang przez lekarza medycyny sportowej lub
innej specjalizacji ze zdolnoscig do orzekania w dziedzinie medycyny sportowej.
2. W przypadkach budzacych watpliwosé co do tozsamosci zawodnik musi okazaé
sie wazng legitymacjg szkolng lub paszportem.
3.Zawodnik w wieku 16 lat, ktory rozegrat spotkanie w kategorii senior lub junior w
tym samym dniu, nie moze rozegra¢ spotkania w Mistrzostwach Polski junioréw
mtodszych.

Sprzet sportowy i specjalistyczny
§ 14

1.Wszyscy zawodnicy muszg by¢ ubrani w stroje jednakowe w zakresie kolorystyki,

wzornictwa i oznakowania przez caty czas trwania zawodow.

2.Zawodnicy (nie dotyczy bramkarzy) posiadajgcy odmienny str6j sportowy od

pozostatych zawodnikdédw swojej druzyny lub niezgodny z postanowieniem pkt. 1, nie

Sg uprawnieni do gry.

3.Kapitan zespotu musi posiada¢ na ramieniu widoczng opaske.

4. Kazdemu zawodnikowi danego zespotu przydziela sie numer startowy od 1 (jeden)
do 32 (trzydziesci dwa), ktéry zawodnik zachowuje przez caly czas trwania
zawodow.

Numer musi by¢ petng cyfrg, o wysokosci nie mniejszej niz 16 cm, i nie wiekszej
niz 20 cm umieszczony na tylnej stronie koszulki.

5.Dozwolony jest napis na plecach koszulek ( nazwisko zawodnika, nazwa klubu) o
wysokosci liter 6 — 10 cm.

6.Spodenki na wysokosci lewego uda powinny posiada¢ numer o wysokosci 7 —9
cm.

7.Zabronione jest uzywanie biatych getrow.

8.Zawodnicy sg zobowigzani do uzywania w czasie zawodéw obuwia sportowego,

odpowiednio dostosowanego do rodzaju nawierzchni, na ktorej odbywajg sie

zawody.

§ 15

W czasie zawoddw uzywa sie pitki i laski, ktore odpowiadajg przepisom gry w hokeja
na trawie wydanych przez FIH (Swiatowg Federacje Hokeja na Trawie).
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§ 16

1. Tylko bramkarzom pozwala sie na uzywanie w czasie gry takiego sprzetu jak:
- ochraniacze (parkany),
- wykopy,
- rekawice bramkarskie,
- kask i maske ochronng twarzy.
2. Bramkarz nie moze posiadac¢ sprzetu w kolorze biatym:
a. koszulki,
b. ochraniaczy,
c. wykopdw,
d. rekawic bramkarskich.
3. Bramkarze muszg posiada¢ koszulki, wyraznie réznigce sie kolorystycznie od
ubioréw pozostatych zawodnikéw oraz sedziow.
4. Koszulki bramkarskie powinny by¢ oznakowane numerami startowymi z obydwu
stron (na plecach 16-20 cm i na klatce piersiowej 7-20 cm).

§17

1. Klub moze na sprzecie sportowym (koszulka, spodenki, dres) umiesci¢ nazwe
sponsora lub reklame, jednakowe pod wzgledem wzoru dla wszystkich zawodnikéw
druzyny.

2. O ilosci i wielkosci reklamy decyduje PZHT.

3. PZHT wyraza zgode na pisemny wniosek klubu ztozony dwa tygodnie przed
umieszczeniem na ubiorach wraz z zatgczonym wzorem.

4. Zabrania sie umieszczania na sprzecie sportowym reklam wyrobow alkoholowych i
tytoniowych.

§18

1. Zawodnik biorgcy udziat w grze zobowigzany jest do uzywania ochraniaczy na
golenie, wiozone w getry. Getry muszg by¢ podniesione do kolan, koszulki
wiozone w spodenki.

2. Dozwolone jest uzywanie maski na twarz przy obronie krétkich strzatow

roznych o gtadkiej powierzchni, przylegajgcej do twarzy

3. Dozwolone jest uzywanie delikatnej maski na twarz i ochrony gtowy

podczas zawodow z przyczyn medycznych po okazaniu zaswiadczenia
medycznego sedziemu lub delegatowi technicznemu.

4. Dozwolone jest uzywanie dodatkowego ubioru, w kolorze korespondujgcym ze
strojem sportowym.

5. Dozwolone jest uzywanie innych srodkéw ochrony ciata, umieszczonych

pod strojem.
Zabronione jest uzywanie czapki z daszkiem.

. Niedozwolone jest uzywanie w trakcie zawoddéw ozddb upiekszajgcych o

ostrych krawedziach.

8. Niedozwolone jest stosowanie urzgdzen elekironicznych w przekazywaniu
zawodnikom informacji.

6.
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§19

W przypadku gdy druzyny uczestniczace w zawodach posiadajg zblizone
kolorystycznie stroje sportowe, druzyna gosci na Zzgdanie sedzidw,
zobowigzana jest do dokonania zmiany stroju.

Prowadzenie zawodow
§ 20

Maksymalna liczba zawodnikéw uprawnionych do gry, tj. wpisanych do
protokotu zawodéw wynosi 12.

Druzyna przystepujaca do zawoddw winna sktadac sie z 6 zawodnikéw, lecz nie
mniej niz 4.

Druzyna zostaje zdekompletowana (zawody zostajg przerwane), jezeli na
boisku zostanie mniej niz 4 zawodnikow.

§ 21

. Na ptycie boiska podczas meczu mogg przebywac tylko zawodnicy zespotow
rozgrywajgcych spotkanie oraz sedziowie.

Kazda inna osoba chcgca wejs¢ na ptyte boiska musi najpierw uzyska¢ zgode
jednego z sedziow.

Przepis ten obowigzuje rowniez w przypadku kontuzji.

Kazdy zespét ma prawo do zmiany dowolnego zawodnika w czasie meczu
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami gry.

Do zmiany uprawnieni sg zawodnicy, ktérych nazwiska zostaly wpisane
w protokdt zawodéw. Po zmianie zawodnik schodzacy z boiska musi
natychmiast zajgé miejsce na tawce.

Zawodnik, ktory zostat zmieniony, moze wréci¢ do gry po przeprowadzeniu
kolejnej procedury zmiany. Zawodnik wpisany do protokotu moze uczestniczyé
w dogrywce rzutow karnych.

§ 22

Zawodnik zmieniany i zmieniajgcy muszg zej$¢ lub wejS¢ na ptyte boiska w
poblizu linii Srodkowej (nie dalej niz 3 m od niej), z wyjatkiem zmiany
bramkarza.

Zmiana zawodnika moze nastgpi¢ tylko pod kontrolg sedziego lub delegata
technicznego, a zawodnik wchodzacy na ptyte boiska moze to uczyni¢ dopiero,
gdy zawodnik zmieniany jg opuscit.

§ 23

1. Kazdemu zespotowi wolno mie¢ na boisku tylko jednego bramkarza, zespot
moze tez wskazaé¢ zawodnika z pola, ktéry bedzie petnit role bramkarza lub moze
zrezygnowac z posiadania bramkarza,

2. Zmiana bramkarza ,w petnym stroju” nastepuje podczas przerwy w grze
zarzagdzonej przez sedziego w strefie zmian.

3. Dopuszczalna jest zmiana bramkarza bez przerwy w grze, dokonujgc zmiany
bramkarza z linii koncowej boiska od strony bramki.
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§ 24

1. Zawodnik, ktéry otrzymat kare czasowego wykluczenia z gry nie moze byc¢
zmieniony i nie moze by¢ wykorzystany do zmiany w czasie wykluczenia.

2. Na czas dokonywania zmian nie zatrzymuje sie czasu z wyjgtkiem sytuacji,
w ktorej dokonuje sie zmiany zawodnika kontuzjowanego.
Decyzje podejmuje sedzia.

3. W przypadku wejscia opieki medycznej na ptyte boiska w celu udzielenia
pomocy kontuzjowanemu zawodnikowi, musi on opusci¢ ptyte boiska na 1
minute pod nadzorem sedziego
Przepis ten nie dotyczy bramkarza .

§ 25

Zawodnik bedacy kapitanem zespotu jest zobowigzany do posiadania opaski na
ramieniu z kolorem odr6zniajgcym sie od stroju sportowego, petnigc te funkcje na
boisku lub tawce rezerwowe;j.

§ 26

1.Na kazde wezwanie komisji do zwalczania dopingu w sporcie, kazdy zawodnik
jest zobowigzany do poddania sie kontrolnym badaniom antydopingowym w
czasie zawodOw sportowych oraz poza zawodami sportowymi — w czasie
treningéw, zgrupowan, konsultacji.
2. Lista zabronionych s$rodkéw znajduje sie w zatgczniku do Regulaminu
Dyscyplinarnego PZHT.

Dokumentacja, weryfikacja
§ 27

1. Podstawowym dokumentem zawodow jest protokot wg wzoru PZHT

2. Protokoty w 3 egzemplarzach dostarcza gospodarz zawodow.

3. Procedura wypetniania protokotu jest nastepujaca:

3.1. przed spotkaniem:

a) kierownik druzyny gospodarza zawodow wypetnia cze$¢ tytutowg protokotu :

- nazwe rozgrywek zgodnie z niniejszym Regulaminem, date, godzine, miejscowos¢
i nazwy druzyn,

- nie nalezy wypetnia¢ rubryki (u dotu protokétu) dotyczgcej kolejnego numeru
spotkania ( wypetnia WGID OZHT) i przekazuje druzynie gosci w celu wypetnienia,

b)kierownik kazdej druzyny wpisuje w odpowiednich rubrykach numery startowe
wedtug kolejnosci rosngcej nazwiska i imiona zawodnikéw zgtoszonych do rozgrywek
czytelnie i bez skreslen.

Nalezy wpisa¢ maksymalnie 12 zawodnikow.

c) w razie popetnienia pomytki przy wypisywaniu numeréw startowych zawodnikéw,
nalezy nieaktualny numer skresli¢ i wpisa¢ wiasciwy numer w rubryce obok w
kolumnie oznaczonej w nagtowku literami ,Zm”,



d)pod wykazem zawodnikow w odpowiednich rubrykach kazdy kierownik wpisuje
swoje oraz trenera zespotu nazwisko i imie oraz numer licencji trenerskiej ( w
wypadku nieobecnosci trenera nie wpisuje),

e)wypetniony protokdt gospodarz zawoddw zobowigzany jest dostarczy¢ sedziom
spotkania najpdzniej na 30 minut przed jego rozpoczeciem,

f) wraz z protokotem kazdy kierownik zobowigzany jest dostarczy¢ sedziom
spotkania nastepujgce dokumenty:

- licencje sportowcow,

-ksigzeczki zdrowia z aktualnym wpisem dotyczacym zdolnosci zawodnikéw
wpisanych do protokotu,

- licencje trenera zespotu,

g) przed rozpoczeciem spotkania trenerzy obydwu zespotéw w obecnosci sedzidéw
sktadajg osobiscie podpisy na protokéle.

3.2. bezposrednio po zakonczeniu spotkania :
a) lekarz dyzurny opisuje ewentualne kontuzje i wypadki oraz podpisuje protokot,

b)sedziowie prowadzacy spotkanie wzglednie delegat techniczny wpisujg koncowy
wynik spotkania (i do przerwy), strzelcow bramek, natozone kary (jezeli miaty
miejsce) oraz opisujg wydarzenia zwigzane z tg imprezg jak np. niesportowe
zachowanie sie zawodnikéw, dziataczy, treneréw, kt6re mialy miejsca podczas
zawodow na obiekcie sportowym. Wydarzenia, ktére miaty miejsce po zawodach
sedzia opisuje w odrebnej notatce dotgczonej do protokotu. Bardzo szczegdtowo
nalezy takze opisac przyczyne pokazania zawodnikowi czerwonej kartki.

c)wypetniony i podpisany przez sedziow i lekarza dyzurnego protokédt podpisujg
kierownicy obydwu zespotdow sprawdzajgc jednoczesnie zgodnosé zapisow
otrzymanych kopii z oryginatem protokotu.

4. Wszelkie uwagi dotyczagce spotkania muszg by¢ naniesione przez sedzidw do
protokotu przed podpisaniem go przez kierownikow druzyn.

5. Do wpisywania do protokotu uwag zwigzanych z odbytym spotkaniem upowaznieni
sg wytgcznie sedziowie.
Zastrzezenia i uwagi kierownikow druzyn moga by¢ rozpatrywane w formie
protestu po uiszczeniu optaty zgodnie z taryfikatorem optat.

6.Sedziowie prowadzacy zawody sg odpowiedzialni za prawidtowe wypetnienie

protokotu.

7.Gospodarz zawoddw ma obowigzek przestania w dniu rozegrania zawodow wyniku

spotkania (i do przerwy) na adres emailowy wyniki@pzht.pl

§ 28

1. Weryfikacja zawoddéw, ktérej dokonuje sie na podstawie prawidiowo
wypetnionego protokotu zawodéw, polega na zatwierdzeniu wyniku zawodow
przez WGID OZHT i uznaniu ich za rozegrane zgodnie z przepisami i
regulaminem rozgrywek.



Za kazde zawody zweryfikowane jako prawidtowo rozegrane, uczestniczace
w nich druzyny otrzymujg punkty, stanowigce podstawe do prowadzonej przez
WGID klasyfikacji.

Przyznaje sie nastepujgce ilosci punktow:

3.1. za zawody wygrane druzyna zwycieska otrzymuje 3 pkt.,

3.2. za zawody nie rozstrzygniete kazda druzyna otrzymuje po 1 pkt.,

3.3. za zawody przegrane druzyna otrzymuje 0 pk.

§ 29

Punktowanie zawodéw zweryfikowanych walkowerem jest nastepujgce:

1.
2.

3.

5-0 i 3 pkt. dla druzyny przeciwnej w rozgrywkach w hali,

Nie =zalicza sie bramek zadnemu zawodnikowi druzyn w zawodach

zweryfikowanych jako w.o. w klasyfikacji strzelcow bramek.
Jezeli wynik zawoddéw osiggniety w czasie gry dla druzyny wygrywajgcej
walkowerem byt korzystniejszym niz w 1 pkt., wowczas zostaje on utrzymany
w mocy.

W przypadku orzeczenia obustronnego walkowera obie druzyny otrzymujg 0
punktow i 0 bramek.

§ 30

Zawody uznane za nieprawidtowo rozegrane zostajg zweryfikowane jako walkower
(W.0.) na korzys¢ przeciwnikdw w przypadku gdy:

1.

& W

No o

Druzyna (w sktadzie uprawniajgcym do gry) z wiasnej winy nie stawi sie na
boisku gotowa do gry w ciggu 15 minut od gwizdka sedziego dajacego sygnat
do rozpoczecia zawodow.

Stwierdzenie tego faktu nastepuje po uptywie 15 minut przez drugi sygnat
gwizdkiem.

Druzyna zejdzie samowolnie z boiska lub zostanie zdekompletowana przed
zakonczeniem zawoddw.

W druzynie wystepuja zawodnicy nieuprawnieni do gry.

Zawodnik odsuniety przez sedziego z gry nie zejdzie niezwtocznie z boiska -
sedzia gwizdkiem oznajmia przerwanie - zakonczenie zawoddw i opisuje ten
fakt w protokole.

Druzyna gospodarzy z wtasnej winy nie zapewni opieki lekarskiej.

Gospodarz zawoddw nie zawiadomi druzyny gosci o zawodach.

Gospodarz zawodow nie dopetni obowigzku terminowego przygotowania boiska
do zawodow.

Zostanie zaktécony porzadek, wzglednie wystgpi zagrozenie bezpieczenstwa
uczestnikbw zawoddéw, z winy gospodarza zawoddéw, uniemozliwiajace
dokonczenie zawoddéw. Decyzje podejmujg sedziowie lub delegat techniczny po
przywréceniu porzgdku lub podjeciu dziatan zmierzajgcych do zapewnienia
bezpieczenstwa na obiekcie sportowym.

9. Druzyna rozegra czwarte i nastepne spotkanie mistrzowskie bez udziatu osoby z

wiasciwg licencja trenera hokeja na trawie.

§ 31

1. WGID OZHT prowadzacy rozgrywki w grupie prowadzi na biezaco klasyfikacje
druzyn uczestniczgcych w rozgrywkach.
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2. Podstawa klasyfikacji sg zweryfikowane wyniki zawodow.
3. Po zakonczeniu sezonu lub | rundy na stronie internetowej PZHT publikowany jest
Komunikat weryfikacyjny OZHT.

Obowiagzki
Kierownik druzyny
§ 32

Obowigzkiem osoby petnigcej funkcje kierownika druzyny jest:

1. przygotowanie protokotu zawodoéw w 3 egzemplarzach i wypetnienie oryginatu
zgodnie we wskazowkami okreslonymi w niniejszym Regulaminie,

2. kierownik druzyny gospodarza zawoddw przekazuje protokdt sedziom
prowadzgcym zawody wraz z dokumentami uprawniajgcymi zawodnikOw swojej
druzyny do gry tj. licencji zawodnika, ksigzeczki zdrowia wraz z aktualnym wpisem o
zdolnos$ci do gry co najmniej 30 minut przed rozpoczeciem zawodow. W przypadkach
budzacych watpliwos¢é co do tozsamosci przedstawi¢ dowodd tozsamosci, paszport
lub prawo jazdy,

3.po rozegraniu zawoddw ztozenie podpisu w protokole jako zgodnego ze stanem
faktycznym, po sprawdzeniu zgodnosci otrzymanej kopii z oryginatem,

4. przygotowanie 2 kompletow strojéw (koszulka, spodenki, getry) jednakowego
wzoru przez zawodnikdw swojej druzyny, réznigcymi sie zdecydowanie kolorem oraz
koszulki bramkarskie w kolorze odrdzniajgcym sie od koloru strojéw zawodnika,

5. odpowiada za umieszczone na strojach sportowych reklamy oraz numery
zawodnikéw na koszulkach i spodenkach zgodnie z niniejszym Regulaminem,

6. posiadanie stroju rezerwowego w przypadku poplamienia krwig lub zniszczenia
oraz odpowiedniego materiatu celem naklejenia wtasciwego numeru,

7. na biezgco zapoznaje sie ze zmianami dotyczacymi rozgrywek,

8. odpowiada za sprawdzenie warunkéw zakwaterowania swojej druzyny zgodnie z
zamowieniem,

9. odpowiada za posiadanie sprzetu specjalistycznego zawodnikéw zgodnie z
przepisami gry,

10.dopilnowanie posiadania przez kapitana opaski na ramieniu,

11.0odpowiada za zachowanie trenera , zawodnikdéw i innych oséb uprawnionych do
przebywania na tawce dla zawodnikow,

12.podczas zawodow siedzi na tawce dla zawodnikéw jako pierwszy od strony stolika
komisji technicznej lub od linii Srodkowej boiska,

13.odpowiada za zmiany dokonywane przez zawodnikéw podczas gry ,

14. odpowiada za prawidtowe dokonanie zmian z tytutu odtozenia kary w czasie,
15.0odpowiada za powrét zespotu z przerwy na boisko co najmniej 2 minuty przed
wznowieniem drugiej potowy,

16. wyznacza pieciu zawodnikow do zawoddw w rzutach karnych jesli zawody

muszg wytoni¢ zwyciezce a w regulaminowym czasie gry nie byto rozstrzygniecia. Po
zawodach podpisuje protokét z zawoddéw rzutow karnych,

17. przed rozpoczeciem zawodow dokonuje wyptaty ryczattdéw sedziowskich,

18. jest odpowiedzialny za opuszczenie boiska i udanie sie do szatni przez
zawodnika ukaranego czerwong kartka,

19. odpowiada za przybycie druzyny na zawody i punktualne ich rozpoczecie,

20. odpowiada za zniszczenie mienia na obiekcie sportowym podczas zawodéw
przez zawodnikow swojej druzyny,

21. odpowiada za promocje hokeja na trawie,
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22. kierownikiem druzyny nie moze byc trener.

23. za brak kierownika podczas spotkania klub zostanie ukarany karg finansowg
zgodnie z Taryfikatorem optat w sez. 2009/10.

24. podjecie natychmiastowych dziatah dla zapewnienia opieki lekarskiej na
zawodach w przypadku nie zgtoszenia sie w ciggu 15 minut przed zawodami lekarza
( osoby uprawnionej).

25. jest obecny na konferencji technicznej prowadzonej przez delegata technicznego
przed rozpoczeciem turnieju finatowego Halowych Mistrzostw Polski juniorow
mtodszych.

Trener
§ 33
Obowiagzkiem trenera, ktéry nie moze by¢ kierownikiem jest :

1. posiadanie waznej licencji trenera hokeja na trawie podczas zawodéw,

2. fizyczne przebywanie na tawce lub w bliskosci tawki podczas zawodow,

3. zlozenie podpisu w protokole zawoddéw przed rozpoczeciem zawodow,

4. zabrania sie trenerowi krytykowania orzeczen sedziowskich, kierowania uwag w
kierunku komisji technicznej oraz zawodnikéw druzyny przeciwnej,

5. zabrania sie uzywania stéw niecenzuralnych uznanych powszechnie za obrazliwe,
6. w przypadku otrzymania czerwonej kartki podczas zawodéw udaje sie do szatni do
konca spotkania,

7. trener ma prawo skorzystania z przerwy na zgdanie za pomocg zielonej kartki
formatu A4 z napisem ,Czas”, okazanej sedziemu czasu lub delegatowi
technicznemu przy stoliku sedziowskim.

Sedziowie
§ 34

Sedziowie wyznaczeni do prowadzenia zawodéw ponoszg petng odpowiedzialnosé
za ich przeprowadzenie zgodnie z obowigzujgcymi przepisami gry, regulaminem
rozgrywek oraz innymi postanowieniami jakie obowigzujg w tych rozgrywkach.

§ 35

Do obowigzkéw sedziego nalezy:

1. przybycie na miejsce zawodow wskazanym w zawiadomieniu najpdzniej na 45
minut przed rozpoczeciem zawodéw,

2. sprawdzenie przygotowania boiska przez gospodarza zawoddw (stan
nawierzchni i oznakowania boiska, stan techniczny bramek,) oraz miejsc dla
kierownictwa i zawodnikow uczestniczgcych druzyn,

3. sprawdzenie obecnosci lekarza,

4. sprawdzenie zabezpieczenia porzadku i bezpieczenstwa obiektu, na ktérym
odbywajg sie zawody,

5. sprawdzenie uprawnien zawodnikdéw wpisanych do protokotu (licencji sportowca,
ksigzeczki zdrowia, stroju i sprzetu sportowego) oraz licencji trenerskiej,

6. 10 minut przed rozpoczeciem zawoddéw, na obiekcie sportowym poréwnuje
okazang licencje zawodnika z wywotanym z imienia i nazwiska zawodnikiem,
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7.

8.

prowadzenie zawodéw w stroju sedziowskim okreslonym przez Kolegium
Sedzidw oraz przestrzeganie regulaminu wewnetrznego Kolegium Sedziow,
czytelne wypetnianie protokotu po meczu i dopilnowanie podpisania jego przez
kierownikéw druzyn i opieke medyczng zawoddéw (po meczu) oraz treneréw
druzyn (przed meczem). Nalezy réwniez szczegétowo opisa¢ zdarzenia przy
ukaraniu zawodnika czerwong kartkg jak réwniez innych waznych zajsé
zwigzanych z odbytym spotkaniem,

9. prawidtowe - zgodne z przepisami rozliczenie kosztéw delegacji sedziowskiej,

Sedzia czasu

§ 36

1. Sedzia czasu wyznaczony jest przez Kolegium Sedziéw OZHT.

2.
3.

4.
5.
6

10.

11.
12.

13.

14.

15.

Sedzia czasu jest osobg funkcyjng prowadzacy przy stoliku protokédt zawodow.
Odpowiada za czytelne i zgodne z przebiegiem spotkania zapisywanie minut
strzelenia bramek, ich strzelcow oraz sposobu ich strzelenia.

Whisuje wynik koncowy spotkania i do przerwy.

Zaznacza w protokole zawoddw zawodnikow ukaranych kartkami.

Dopilnowuje odpowiedniego opisu sytuacji w przypadku ukarania zawodnika
czerwong kartka.

Kontroluje czas przebywania na tawce kar zawodnikow ukaranych kartkami i po
odbyciu kary zezwala na ponowne wejscie na boisko.

W przypadku przebywania na tawce kar dwoch zawodnikéw tej samej druzyny i
ukarania kolejnego zawodnika, sedzia czasu odktada wykonanie kary minutowej
do momentu odbycia kary przez tego z wykluczonych zawodnikéw, ktérego
czas kary uptywa jako pierwszy.

Unoszac odpowiednig reke do géry z kartkg ,Czas” sygnalizuje sedziom
boiskowym, ze jedna z druzyn zamierza skorzysta¢ z przerwy na zgdanie.
Kontroluje dtugos¢ trwania przerwy na zgdanie i po 50 sekundach gwizdkiem
ogtasza koniec przerwy.

Kontroluje czas gry i kohczy gwizdkiem | potowe spotkania i jego koniec.
Odpowiada za potwierdzenie pieczatkg i podpisem opieki lekarskiej w protokole
zawodow.

Odpowiada za ztozenie podpiséw przez kierownikdw druzyny oraz sedzidw po
zakonczeniu spotkania.

Doreczenie protokotu do WGID OZHT w terminie 48 dni od daty rozegrania
spotkania.

Za wykonanie obowigzkéw wymienionych w niniejszym paragrafie sedzia czasu
otrzymuje od gospodarza zawodow ryczatt sedziowski na podstawie delegacii
sedziowskiej o wysokosci okreslonej Uchwatg Zarzadu OZHT.

§ 37

1.Sedzia, sedzia czasu oraz delegat techniczny (osoby funkcyjne) majg obowigzek
poddac sie badaniom na obecnos¢ alkoholu we krwi, w przypadku gdy postawiony
zostanie zarzut nietrzezwosci skierowany przez kierownika jednej z druzyn badz
oficjalnego przedstawiciela PZHT lub OZHT,

2.Zarzut musi by¢ sformutowany wytgcznie na pismie, zas stawiajgcy go musi
legitymowaé sie¢ dowodem osobistym i zobowigzany jest wiasnorecznie zarzut
podpisac.
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3.Po spetnieniu tych warunkéw — odmowa osoby funkcyjnej poddania sie badaniu
jest rbwnoznaczna z przyznaniem sie do stanu nietrzezwosci.

4. Badanie stwierdzajgce lub wykluczajgce stan nietrzezwosci musi spetniac

nastepujgce warunki:

a) musi prowadzi¢ je umundurowany, legitymujgcy sie odpowiednim dowodem

stuzbowym funkcjonariusz policji,

b) z badania musi zosta¢ sporzgdzony urzedowy protokét.

5.Jezeli badanie stwierdza stan nietrzezwos$ci, osoby funkcyjne majg prawo

domagania sie pobrania krwi w placéwce stuzby zdrowia, a stawiajgcy zarzut ma

obowigzek umozliwi¢ takie badanie.

6.0soba posadzajgca osoby funkcyjne o nietrzezwo$é, w przypadku nie

potwierdzenia zarzutu, poddana zostanie z urzedu postepowaniu dyscyplinarnemu

prowadzonemu przez PZHT lub OZHT.

Komisja techniczna
§ 38

1. Komisja techniczna powotywana jest przez WGID PZHT na turniej finatowy HMP
junioréw mtodszych.
2. Komisja sktada sie z:

2.1. delegata technicznego, bedgcego przewodniczagcym komisiji,

2.2. cztonka komisji technicznej
3. Delegat techniczny jest przedstawicielem Wydziatu Gier i Dyscypliny PZHT na
turnieju finatowym Halowych Mistrzostw Polski juniorow mtodszych.
4.Delegat odpowiada za prawidtowy i zgodny z regulaminem przebieg zawodéw. i
5.Podejmuje decyzje w | instancji wedlug kompetencji okreslonych w § 22
Regulaminu Dyscyplinarnego PZHT.
6.Delegat techniczny moze by¢é wyznaczony przez PZHT do reprezentowania
Zwigzku w zakresie wreczania pucharéw, medali oraz do promowania hokeja na
trawie.
7. Czlonek komisji technicznej wykonuje zadania wyznaczone przez delegata
technicznego.

Delegat techniczny
§ 39

1.Delegat techniczny ma obowigzek znajomosci przepiséw i regulaminéw , zasad
kontroli antydopingowej i biezgcego sledzenia w nich zmian.
2.Delegat techniczny ma obowigzek posiadania co najmniej dwéch stoperéw,
zapasowych kartek, kétka pomiarowego do mierzenia lasek oraz kostki 25mm do
mierzenia wygiecia laski.
3. Przygotowuje protokoty na zawody, tabele.
4. Sprawdza uprawnienia zawodnikow :

4.1. licencje sportowcéw,

4.2. ksigzeczki zdrowia,

4.3. licencje trenera,
5.  Kontroluje realizacje obowigzkéw gospodarza zawodow, w tym:

5.1.stan boiska i bramek, zegara, tablic z numerami,

5.2.stan szatni z natryskami dla druzyn, sedziéw,

5.3.pomieszczenie dla delegata,
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5.4.sprawdza stan stolik komisji technicznej,
5.5.sprawdza stan tawek dla druzyn,
5.6.upewnia sie 0 zabezpieczeniu medycznym zawodow,
6.Przeprowadza konferencje techniczng z udziatem kierownikéw druzyn, sedziow na
ktorej powinien:
6.1. sprawdzi¢ czy kierownictwa druzyn oraz sedziowie zapoznali sie z
tresScig regulaminu i terminarza rozgrywek;
6.2.ustalic kolory ubioréw sportowych, w ktérych druzyny majg obowigzek
startowac;
6.3.oméwi¢ zasady skladania protestobw oraz trybu ich rozpatrywania i
wydawania decyzji;
7. Ustala z sedziami zasady wspotpracy podczas zawodow:
7.1.prowadzenie protokotu, czasu na stoliku,
7.2.kontrola czasu wykluczonych z gry zawodnikéw,
7.3.zakonhczenie | potowy i meczu,
7.4.kolejnosci sktadania podpiséw na protokole.
8. Wypetnia obowigzki sedziego czasu okreslone w § 36 niniejszego Regulaminu.
9. Interpretuje regulamin w sprawach spornych,
10. Rozstrzyga protesty i wydaje decyzje w sprawach spornych w oparciu o
obowigzujgce przepisy PZHT.
11. Na biezgco przekazuje informacje do PZHT o wyniku rozegranego spotkania.
12.  Wykonuje czynnosci kwalifikatora, oceniajgc prace sedziéw, oraz gospodarza
zawodow na arkuszu wzoru PZHT w 3 egzemplarzach.
13. Powstrzymuje sie od krytykowania sedziow
14. Skitada pisemne sprawozdanie w Wydziale Gier i Dyscypliny wraz z kompletng
dokumentacjg zawoddw w terminie 3 dni od daty zakonczenia zawodow.

Protest
§ 40

1. Podczas turnieju finatowego Halowych Mistrzostw Polski juniorédw mtodszych , na
ktorym obecny jest delegat techniczny, jest on uprawniony i zobowigzany do
niezwtocznego rozstrzygniecia protestow bezposrednio na zawodach.

2. Protest moze dotyczyé wytgcznie udokumentowanego naruszenia regulaminéw
hokeja na trawie , Uchwat Zarzgdu PZHT.

3. Ztozony protest od decyzji sedzidbw podjetych w trakcie zawodéw , dotyczgcy
interpretacji przepiséw hokeja na trawie nie podlega rozpatrzeniu.

4. Jezeli zespédt chce ztozy¢ protest po zakonczeniu meczu, kierownik druzyny musi
to uczyni¢ na pisSmie, a protest wreczyé delegatowi technicznemu (lub jego
przedstawicielowi) w ciggu 15 (pietnastu) min. od zakohczenia meczu po
zadeklarowaniu takiej informacji i ztozeniu swego podpisu na protokole meczu. Jezel
tekst protestu nie zostanie doreczony w ciggu 15 (pietnastu) min. protest nie zostanie
przyjety.

5. Po wiasciwym ztozeniu protestu, kierownik zespotu ma kolejne 15 (pietnascie) min.
na wreczenie temu samemu delegatowi technicznemu kaucji w wysokosci 500 zt.
Jezeli tego nie uczyni, protest zostanie odrzucony.

6. Kaucja moze by¢ zwrdcona, jesli protest zostanie rozpatrzony pozytywnie. Decyzje
0 zwrocie kaucji moze tez podja¢ WGID PZHT.

7. Delegat techniczny podejmuje decyzje na pisSmie w ciggu co najmniej 1 (jednej)
godziny po zakonczeniu oprotestowanego meczu.

8. Decyzja delegata technicznego jest ostateczna.
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9. Procedura sktadania protestu po zawodach okreslona jest w Regulaminie systemu
wspotzawodnictwa sportowego w hokeju na trawie.

System rozgrywek
§ 41

Rozgrywki prowadzone sg w dwdch etapach:
- letap — eliminacje w grupach,
- Il etap — turniej finatowy

§ 42

1. Eliminacje w grupach rozgrywane sg systemem opracowanym przez OZHT i

zatwierdzonym przez WGID PZHT.

2. Dlugos¢ trwania spotkania: 2 x 15 minut, przerwa 5 minut.

3.Po zakonczeniu eliminacji zostaje ustalona kolejnos¢ miejsc w koncowej tabeli —

zgodnie z § 56 Regulaminu systemu wspodtzawodnictwa sportowego w hokeju na

trawie.

4.0 kolejnosci druzyn decyduije:

4.1.Wieksza ilos¢ zdobytych punktéw.

4.2.Przy rownej ilosci punktéw miedzy dwoma i wiecej druzynami decyduje:

4.2.1. wieksza ilos¢ zwyciestw,
4.2.2. rOznica pomiedzy bramkami zdobytymi a straconymi,
4.2.3.wieksza ilos¢ zdobytych bramek,

4.3.w przypadku kiedy punkty 4.2.1., 4.2.2., 4.2.3. sg rébwne pomiedzy dwoma

druzynami o kolejnosci miejsc decyduje bilans bezposrednich pojedynkéw pomiedzy

zainteresowanymi druzynami w tym cyklu rozgrywek. W przypadku gdy wynik jest
nierozstrzygniety w rozgrywkach ligowych decyduje dodatkowy mecz pomiedzy
zainteresowanymi druzynami, termin i miejsce wyznacza WGIiD OZHT.

4.4. w przypadku gdy punkty 4.2.1., 4.2.2., 4.2.3. sg rowne pomiedzy trzema i wiecej
druzynami o kolejnosci miejsc decyduje dodatkowa tabela pomiedzy
zainteresowanymi druzynami:

a) wieksza ilos¢ zdobytych punktéw,

b) r6znica pomiedzy bramkami zdobytymi a straconymi,

c) wieksza ilos¢ zdobytych bramek,

d)jezeli pkt 4.4. a, b, ¢ sg rowne to o kolejnosci decydujg dodatkowe mecze w

rzutach karnych pomiedzy zainteresowanymi druzynami. Mecze w rzutach karnych

odbywajg sie na zasadach przedstawionych w § 45 niniejszego Regulaminu.

W przypadku rozgrywek ligowych miejsce i termin wyznacza WGID OZHT.

§ 43

1. Do turnieju finatowego awansuja:
1.1. z Grupy A druzyny, ktore zajety miejsca | i ll,
1.2.zGrupy B :
1.2.1 — LKS Ggsawa — organizator, bez wzgledu na zajete miejsce,
1.2.2. - druzyna, najwyzej sklasyfikowana,
1.3. z Grupy C druzyny, ktére zajety miejsca l i ll.
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§ 44

1.Turniej finatowy (dwudniowy) rozegrany zostanie w dniach 13 i 14 marca 2010r.w
Gagsawie.

Jego organizatorem bedzie LKS Gasawa.
2. Turniej finatowy rozgrywany bedzie systemem ,kazdy z kazdym” bez rewanzu.
3. O klasyfikacji koncowej druzyn w turnieju finatowym decyduje § 56 Regulaminu

systemu wspoétzawodnictwa sportowego w hokeju na trawie.

4. Druzyna, ktéra wygra turniej finatowy uzyskuje tytut Halowego Mistrza Polski
juniorow mtodszych sez. 2009/10.

§ 45

Mecze w rzutach karnych odbywajg sie wg nastepujgcej procedury:

1. pieciu zawodnikdw kazdej z druzyn, wybranych przez kierownika druzyny z
zawodnikbw wymienionych w protokole zawod6w powinno strzela¢ rzuty karne na
przemian temu samemu bramkarzowi druzyny przeciwnej , wykonujac |-szg serie
rzutow, po pie¢ kazda z druzyn. Zawodnicy muszg wykonywaé rzuty karne wg
kolejnosci na liscie przekazanej delegatowi technicznemu lub sedziemu przed
rozpoczeciem wykonywania rzutéw karnych.

W zawodach rzutow karnych nie moze bra¢ udziatu zawodnik wykluczony decyzja
delegata technicznego lub sedziego w regulaminowym czasie gry.

2. jezeli w trakcie konkursu rzutow karnych zawodnik (strzelec lub bramkarz)
zostaje wykluczony, to zawodnik ten nie moze bra¢ udziatu w dalszej czesci
konkursu rzutéw karnych. Jezeli jest strzelcem, kazdy rzut karny, ktéry miat by¢
przez niego wykonywany zostanie zaliczony jako rzut karny wykonany bez zdobycia
bramki,

Jezeli jest Dbramkarzem, to moze zostaC¢ zastgpiony tylko przez zawodnika
wyznaczonego do wykonywania rzutéw karnych. Zawodnik zastepujacy bramkarza
moze kontynuowac¢ wykonywanie rzutéw karnych, ale kiedy broni rzut karny musi
zatozy¢ kask ochronny. Zawodnik ten moze zatozy¢ takze pozostate elementy
wyposazenia bramkarskiego.

3.sedziowie powinni wybra¢ bramke na ktérg bedg wykonywane rzuty karne
i dokona¢ losowania z udziatem kapitanéw, ktéra druzyna wykona pierwszy rzut
karny.

Druzyna, ktéra zdobedzie wiekszg liczbe bramek zostaje zwyciezca konkursu.

4 W przypadku zdobycia réwnej ilodci bramek, kolejna seria rzutéw karnych powinna
by¢ wykonywana przez tych samych zawodnikéw i trwa¢ az do skutku. Serie ta
rozpoczyna zawodnik druzyny przeciwnej rozpoczynajgcej konkurs rzutow karnych w
pierwszej serii .Tylko kontuzjowany bramkarz moze by¢ wymieniony na bramkarza z
tawki dla zawodnikéw jesli jest wpisany do protokotu zawodow. Jesli druzyna
przystapita do zawodow z jednym bramkarzem, kontuzjowanego bramkarza moze
zamieni¢ inny zawodnik z tawki. Zawodnik zastepujgcy bramkarza nie moze
wykonywaé rzutdéw karnych. Zawodnik zastepujgcy bramkarza musi zatozy¢ kask
ochronny oraz rekawice ochronna.

5. Zwyciezcg zostaje ta druzyna, ktéra zdobedzie wigekszg liczbe bramek po
wykonaniu tej samej liczby rzutéw karnych.

6. Kolejnos¢ wykonywania nie musi by¢ taka sama jak w |-szej serii i kierownik
druzyny decyduje, ktéry z pieciu wyznaczonych zawodnikow bedzie wykonywaé
kazdy kolejny rzut karny.
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Kary za kartki
§ 46

1. Zawodnik ukarany w spotkaniu pigtg zielong kartkg zostaje automatycznie
odsuniety od gry w jednym, kolejnym spotkaniu.

2. Zawodnik ukarany w spotkaniu drugg zéttg kartkg zostaje automatycznie odsuniety
od gry w jednym, kolejnym spotkaniu.

3.Zawodnik, ktéry otrzymat trzecig lub kolejng zéttg kartke zostaje automatycznie
odsuniety od jednego, kolejnego spotkania mistrzowskiego.

4.0Obowigzek liczenia kartek spoczywa na kierowniku druzyny.

5. Zawodnik, ktory w trakcie zawodow otrzymat czerwong kartke zostaje odsuniety od
gry w co najmniej jednym spotkaniu na podstawie pisemnej decyzji WGID
prowadzgcego rozgrywki, zgodnie z Regulaminem Dyscyplinarnym.

6. Kierownik druzyny lub trener ukarany zo6itg kartkg wyznacza zawodnika, ktory w
zastepstwie zostaje wykluczony z gry.

7. W przypadku otrzymania przez trenera lub kierownika druzyny czerwonej kartki,
ukarany udaje sie do szatni, a kierownik lub trener poleca jednemu z zawodnikow
opusci¢ boisko. Druzyna do konca gra w ostabieniu jednego zawodnika, ale ma
prawo do dokonywania zmian z petnej liczby uprawnionych do gry i wpisanych do
protokotu.

Ukaranego trenera moze zastgpic inny trener z wazng licencjg trenerska. Jezeli nie
jest to mozliwe, zawody zostajg zweryfikowane jako bez udziatu trenera. Klub zostaje
obcigzony karg finansowa.

8.W przypadkach okreslonych w pkt 6 i 7 udzielone kary zostajg przypisane trenerowi
lub kierownikowi druzyny.

9. Jesli trener lub kierownik druzyny otrzymujg drugg z6ttg kartke w trakcie rozgrywek
mistrzowskich, zostaje on automatycznie odsuniety od jednego, najblizszego
spotkania mistrzowskiego.

10.Kartki otrzymane w fazie eliminaciji nie liczg sie w turnieju finatowym.

§ 47

1.Zawodnik ukarany w spotkaniu zielong kartkg zostaje wykluczony z gry na 1,5
minuty.
2. Zawodnik, trener lub kierownik druzyny ukarany w spotkaniu zéttg kartkg zostaje
wykluczony z gry na co najmniej 3 minuty. O dtugosci kary decyduje sedzia.
3. W przypadku gdy dwoch zawodnikow tej samej druzyny ( réwniez w zastepstwie
ukaranego trenera lub kierownika druzyny) przebywa na tawce kar, kara minutowa
kolejnego zawodnika, ktory otrzymat zielong lub zéttg kartke, zostaje odiozona w
czasie do momentu gdy pierwszy z wykluczonych zawodnikow zakonczy odbywanie
kary.
4. Po ukaraniu zielong lub z6ttg kartkg zawodnik jest zobowigzany do zejscia z
boiska na fawke kar.
Jego miejsce zajmuje zawodnik z tawki dla zawodnikdw.
5. W przypadku zakonczenia odbywania kary przez pierwszego z wykluczonych
zawodnikéw wyznaczony przez trenera zawodnik z pola schodzi na tawke
zawodnikdw.
Od tej chwili rozpoczyna sie kara odtozona w czasie kolejnego zawodnika.
6.Za prawidtowe dokonanie zmian z tytutu odtozenia w czasie odpowiada kierownik
druzyny.
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Przerwa na zadanie

§ 48

—

. Przerwa techniczna moze by¢ zarzgdzona bezposredni przed wprowadzeniem
pitki do gry po tym jak opuscita boisko, przed rzutem wolnym, rozpoczeciem gry
ze Srodka, zagrywka.

2. Przerwa techniczna nie moze by¢ zarzagdzona w okresie od przyznania karnego
strzatu roznego i rzutu karnego do jego wykonania oraz w czasie ostatnich 2 minut
kazdej potowy meczu.

3. Przerwa techniczna moze by¢ zarzadzona raz dla kazdej druzyny w kazdej
potowie meczu. Niewykorzystane przerwy z jednej potowy nie przechodzg na
drugg potowe

4. Przerwa techniczna trwa jedng minute. Czas trwania przerwy jest kontrolowany
przez sedziego czasu, gra musi zosta¢ wznowiona doktadnie po jednej minucie.

5. Gra jest wznawiana poprzez wprowadzenie pitki do gry po tym jak opuscita boisko,
przed rzutem wolnym, rozpoczeciem gry ze $rodka, zagrywka, ktére miaty miec
miejsce przed przerwa.

6. Trener sktada ofoliowang zielong kartke z napisem ,,Czas” na stoliku sedziowskim.

7. W przypadku gdy przerwe na zadanie bierze druzyna po prawej stronie stolika,
sedzia czasu unosi kartke do gory prawg reka.

8. W przypadku gdy przerwe na zgdanie bierze druzyna po lewej stronie stolika,
sedzia czasu unosi kartke do gory lewg reka.

9. O rozpoczeciu przerwy na zgdanie decyduje sedzia boiskowy prowadzacy
spotkanie blizej stolika sedziowskiego.

10. Po uptynieciu 50 sekund przerwy sedzia czasu gwizdkiem oznajmia , ze za 10
sekund musi by¢ wznowiona gra z miejsca, w ktorej zostata przerwana.

11. Skorzystanie z przerwy na Zzgdanie przez trenera jednej z druzyn umozliwia

rownoczesnie trenerowi druzyny przeciwnej do przekazania uwag swoim

zawodnikom.

§ 49

1. Koszty organizacyjne turnieju finatowego pokrywaja:
1.1.LKS Gasawa,
1.2.PZHT.

2. Koszty organizacyjne obejmuja:
2.1. wynajmu obiektu wraz z radiofonizacjg i spikerem.
2.2. ryczalty sedziowskie i komisji technicznej,
2.3. noclegi, wyzywienie(dieta),
2.4. zabezpieczenia medycznego,
2.5. wody pitnej dla druzyn.

§ 50
Organizator turnieju finatowego jego zobowigzany jest do :
1. posiadania petnowymiarowej hali sportowej wraz z bandami oraz bramkami

zgodnych z wymaganiami obowigzujgcych przepiséw w halowej odmianie hokeja na
trawie,
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2. zawieszenia flagi panstwowej, zwigzkowej i klubodw uczestniczgcych w turnieju i
dostarczonych przez te kluby,

3.08wietlenia hali,

4.udostepnienia szatni z natryskami osobno dla druzyn i sedziéw,

5.udostepnienia biura komisji technicznej,

6.zorganizowania stolika technicznego wraz z siedziskami dla opieki medycznej,
spikera oraz po dwa krzesta z obu stron do odbywania kar minutowych przez
zawodnikow,

7.ustawienia 2 tawek dla zawodnikdéw ( minimum 9 0s6b),

8.zabezpieczenia napojow dla uczestniczacych druzyn, sedzidw i komisji technicznej,
9.posiadania tablicy wynikéw z nazwami druzyn,

10.systemu nagto$nienia i spikera,

11.wyposazenia stolika technicznego w:

- stopery — 3 szt.,

- zapasowe gwizdki,

- sygnat dzwiekowy,

- zapasowe zestawy kartek dla sedziéw,

- zapasowe opaski kapitana,

- zestaw do dezynfekcji,

- 2 zielone ofoliowane kartki formatu A4 z napisem ,Czas”,

12.zapewnienia opieki medycznej na czas trwania zawoddw,

13.zapewnienia porzadku i bezpieczenstwa na obiekcie sportowym,

14.zapewnienia miejsc noclegowych sedziom, cztonkom komisji technicznej oraz
innym oficjalnym przedstawicielom PZHT,

15.wskazuje miejsca noclegowe druzynom uczestniczgcym druzynom,
16.zawiadomienia wszystkich zainteresowanych o terminie i miejscu zawodow,
17.wyptacenia wszystkich naleznosci finansowych — przystugujgcych zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami sedziom, lekarzom i cztonkom komisji techniczne.

Odpowiedzialnos¢ dyscyplinarna

§ 51
Nie przestrzeganie przepiséw zwigzanych z rozgrywaniem zawodow okreslonych w
Regulaminach i zarzadzen wykonawczych do Regulaminu moze powodowac
natozenia kar dyscyplinarnych zgodnie z postanowieniami Regulaminu systemu
wspoétzawodnictwa sportowego w hokeju na trawie i Regulaminie Dyscyplinarnym
PZHT.

§ 52
Odpowiedzialnosci dyscyplinarnej za wykroczenia dyscyplinarne podlegajg kluby,
ktérych druzyny uczestniczg w rozgrywkach HMP junioréw mtodszych sez. 2009/10
oraz zawodnicy, trenerzy i dziatacze tych klubéw.

§ 53

1.Niniejsze postanowienia stosuje sie jedynie do wykroczeh dyscyplinarnych
popetnionych w okresie obowigzywania Regulaminu.
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2.Wykroczenie dyscyplinarne uwaza sie za popetnione w czasie, w ktérym sprawca
dziatat lub zaniechat dziatania do ktérych byt zobowigzany.

§ 54

1.0Odpowiedzialnos¢ dyscyplinarna za wykroczenie dyscyplinarne jest niezalezna od
innych konsekwencji okreslonych w Regulaminie, jesli ze zdarzeniem bedgcym
podstawg odpowiedzialnosci dyscyplinarnej takie konsekwencije sie wigzg

( weryfikacja zawodow jako w.o., wykluczenie druzyny, itp.).

2. Odpowiedzialno$¢ dyscyplinarna , w szczegollnosci zaptata kary pienieznej nie
wytgcza odpowiedzialnosci odszkodowawczej wobec organizatora zawodow lub
innych podmiotéw, ktére poniosty szkode w wyniku czynu stanowigcego wykroczenie
dyscyplinarne .

§ 55

Prawo interpretacji niniejszych przepiséw przystuguje Polskiemu Zwigzkowi Hokeja
na Trawie.

20



